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Мобильное приложение по «Б3 - Инвентаризация дворов» предназначено для автоматизации работы инспекторов по инвентаризации дворовых и общественных территорий, проводимой муниципалитетами по Постановлению Правительства РФ № 169.
Алгоритм работы, состав и формат собираемых данных соответствует рекомендациям к процессу инвентаризации территории поселений, городских округов в целях создания муниципальных программ формирования современной городской среды на 2018 – 2022 гг.
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1. Установка приложения, вход, главная страница
Для начала работы необходимо установить последнюю версию программы, скачав ее по ссылке https://play.google.com/store/apps/details?id=com.bigthree.yards&hl=ru
После установки приложения и его запуска необходимо ввести данные для подключения к серверу в соответствии с рис. 1, где:

htttp://XXX.XXXX.XXX -  IP-адрес сервера;
insp_north – логин инспектора (может быть другим);

******** - пароль инспектора. 
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Рисунок 1: авторизация в приложении
После нажатия на кнопку «Войти» открывается окно с картой. Необходимо учесть, что скорость загрузки домов зависит от скорости доступа в сеть «Интернет».
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Рисунок 2
После загрузки откроется форма в соответствии с рис.2. В данном окне кроме типовых кнопок мобильных приложений есть следующие кнопки:
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- кнопка вызова меню со списком домов, историей действий инспектора и настройками;
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- кнопка раскрытия списка домов; при нажатии она меняется на
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- кнопка начала работы инспектора;
 [image: image37.png]


- кнопка фильтров и поиска домов, добавления двора и автомасштаба карты;
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- кнопка создания нового двора;
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- кнопка настройки слоев. При нажатии на эту кнопку открывается всплывающее окно (рис. 3), на котором инспектор может выбрать интересующий его слой карты:
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Рисунок 3
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- кнопка актуализации карты по местонахождению инспектора. При нажатии на эту кнопку местоположение инспектора отображается в центре экрана. 
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Дома на карте обозначаются следующим образом:

- дома, не учтенные в инвентаризации;
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- дома, учтенные в инвентаризации.
Также на карте отмечены границы ранее введенных дворов, а при нажатии на выбранный двор отображается его статус (Заполнено, Не заполнено, В обработке), количество объектов, адрес дома (или домов), входящего в этот двор (рис. 4):
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Рисунок 4

При нажатии на адрес и статус в нижней части экрана открывается окно с детальными данными по инвентаризации выбранного двора (рис. 5), где можно посмотреть ранее введенные объекты благоустройства:
- строения;

- элементы озеленения;

- плоскостные и линейные объекты;

- МАФ;

- иное.

Классификация объектов и их свойства соответствуют Приложению 1 к рекомендациям к процессу инвентаризации территории поселений, городских округов в целях создания муниципальных программ формирования современной городской среды на 2018 – 2022 гг.

[image: image5.png]TonbKo aKCTp. BbI3oB @ ¥ @30t D100% = 14:36

3anosiHeHo *

460021, 06n. OpeH6yprckas, r. OpeH6ypr, Np-KT. FarapuHa, 4. 2
460021, 06n. OpeHbyprckas, r. OpeHbypr, np-kT. FarapuHa, A. 2[1, 460021, 06n. OpeHbyprckas,

r. OpeH6ypr, np-kT. FarapuHa, A. 4, 460021, o6n. OpeHbyprekas, r. OpeHéypr, yn. 60 net
OkTs6ps, A. 1, 460021, 06n. OpeH6yprekas, r. OpeH6ypr, yn. 60 net OKTa6ps, 4. 3

4

al

a

npocnexTl
Googl f

OBbEKTbI BO IBOPE

CTPOEHME  3JIEMEHTbI O3EJIEHEHUA  MJIOCKOCTHBIE U JIMHEVHBIE

Xunoe H
3
Xunoe H
3
Xunoe H
3

ES
=
S
2
®
000





Рисунок 5

В окне с данными по двору есть следующие кнопки:
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- кнопка возврата к предыдущему окну;
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- кнопка перехода в режим редактирования двора.
Редактирование двора и дворовых объектов аналогично добавлению двора, описанному в п. 4.

2. Окно настроек

При нажатии на кнопку вызова меню [image: image6.png]


 открывается окно со списком домов, историей действий инспектора и настройками программы (рис. 6):
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Рисунок 6
В верхней части отображается имя инспектора и кнопка начала/паузы работы:
[image: image46.png](>]

Bepeptis



- у инспектора перерыв в работе, трек перемещения не записывается; кнопку необходимо нажать для начала работы;
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- инспектор работает, трек перемещений записывается. Для начала перерыва необходимо нажать кнопку.
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Эта же кнопка «работа/перерыв» отображается на главном экране с картой (в верхнем правом углу).

- кнопка выхода из аккаунта.
Чуть ниже кнопки Настройки отображаются данные о количестве загруженных домов и объектов, а также кнопки Добавить двор и Подключить.  Последняя служит для обнаружения и подключения по Bluetooth-интерфейсу беспроводного лазерного дальномера (см. пункт 4.3.1). 
3. Окно фильтров и поиска домов
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При нажатии на кнопку и выборе пункта меню «Фильтры» открывается окно поиска адресов и фильтров (рис. 7):
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Рисунок 7
В данном окне инспектор может выбрать тип домов, которые необходимо отображать на карте, а также найти определенный дом по его адресу. Выбрав нужные параметры, следует нажать кнопку «Применить» внизу экрана. 
4. Добавление двора
Добавление нового двора возможно следующими путями:
- нажатием на кнопку [image: image9.png]


 в нижнем правом углу главного окна;
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- нажатием на «Добавить двор» в окне настроек [image: image10.png]


;
- выбором пункта «Добавить двор» при нажатии на кнопку 
После этого откроется окно добавления нового двора (рис.8): 
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Рисунок 8

Для добавления двора необходимо:
- ввести все дома, входящие во двор;
- сфотографировать двор;
- зафиксировать область, занимаемую двором, на карте.

После заполнения этих полей необходимо нажать кнопку «Сохранить и продолжить» для внесения сведений о дворовых объектах.
4.1 Добавление домов во двор
Для добавления дома или домов, входящих в дворовую территорию, необходимо нажать на кнопку «Добавить дом», при этом открывается карта с домами (рис. 9):
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Рисунок 9
В данном окне все дома обозначены метками:

[image: image51.png]


 - дом не добавлен;
[image: image52.png]


 - дом добавлен.
Чтобы добавить дом, достаточно однократно нажать на его метку на карте, после этого происходит возврат в окно редактирования нового двора. В данном примере на территории двора располагается только один дом. 
4.2 Добавление фотографий двора
Чтобы загрузить фотографию двора, инспектор должен в окне добавления нового двора нажать на пиктограмму фотографии, после чего откроется приложение для камеры. Проведя съемку, необходимо сохранить фотографию в приложении для камеры, затем фотография сохранится в общих фотографиях двора. При необходимости можно прикрепить  несколько изображений. После успешного прикрепления изображения инспектор должен перейти к указанию границ двора на карте.
4.3 Добавление границ двора
Для определения границ двора инспектору необходимо в окне редактирования нового двора нажать на кнопку [image: image13.png]


 и на открывшейся карте последовательно указать несколько угловых точек двора. (рис. 10) Точка ставится однократным длительным нажатием на карту. Для перемещения точки необходимо нажать на нее один раз и, когда кнопка сменит цвет на желтый, подвинуть в требуемое место. 
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Рисунок 10
Для подтверждения границ инспектор должен нажать на кнопку [image: image15.png]


.
4.3.1 Подключение лазерного дальномера и определение границ двора с его помощью
[image: image53.png]


Для максимально точного определения границ двора инспектор может воспользоваться беспроводным лазерным дальномером. Необходимо включить дальномер, активировать Bluetooth на планшете, а при возможном запросе мобильного приложения разрешить ему использование этого интерфейса. Нажав кнопку «Подключить» в меню инспектор выбирает из появившегося списка устройств дальномер DISTO XXXXXX, после чего кнопка меняется на «Отключить», и появляется надпись «Дальномер подключен.»
Для измерения границ двора нужно на карте в режиме «Редактирование двора» отметить одну точку (она выделится желтым), затем нажать на кнопку «Задать расстояние» в верхней части экрана и выбрать точку, до которой вы определяете расстояние (вручную или стрелками «лево-право» (рис. 10а):
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Рисунок 10а
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Нажав на появившуюся кнопку «Измерить», инспектор попадает в меню редактирования расстояния (рис. 10б):
Рисунок 10б
Данные в поле «Расстояние между точками» можно ввести двумя способами: измерив расстояние дальномером, добавить их вручную или же, нажав на значок [image: image17.png]30



, вставить их автоматически. Затем следует сохранить данные и подтвердить уточненные границы кнопкой [image: image18.png]


.
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Рисунок 11
Убедившись, что введены все дома, фотографии и границы двора (рис. 11), следует сохранить двор и продолжить добавление дворовых объектов, нажав кнопку [image: image20.png]COXPAHUTb U NMPOAODKUTDL



 в нижней части экрана. 
5. Добавление дворового объекта
После добавления и сохранения двора откроется окно добавления дворовых объектов (рис. 12):
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Рисунок 12

Данное окно включает в себя пять вкладок для следующих классов объектов:
- строения;

- элементы озеленения;

- плоскостные и линейные;

- МАФ;

- иное.
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Чтобы добавить дворовые объекты, инспектор должен нажать на кнопку  в правом верхнем углу экрана, после чего откроется каталог с классами и подклассами объектов (рис. 13):
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Рисунок 13

Нажатием на картинку подкласса нужно выбрать требуемый объект благоустройства, после чего откроется окно с полями для заполнения сведений по этому объекту (рис. 14):
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Рисунок 14
Заполнение сведений по расположению объекта на карте и фотографирование объекта аналогично заполнению сведений для двора.
При нажатии на выпадающие списки открывается окно с вариантами заполнения (рис. 15):
[image: image24.png]SIbKO IKCTP. Bbi308 @ ¥ Q1=

LiseTywywit
TlucTonaaHbiit

Mnopoebiii

BeuHoseneHblit

3AKPbITb





Рисунок 15
Для всех объектов предусмотрена привязка к карте, которая делится на три типа в зависимости от подкласса объекта:

- точечный объект;

- линейный объект;

- объект, занимающий площадь.

Для привязки точечных объектов необходимо нажать на квадратик на карте и, удерживая его, перенести на нужное место на карте. Для линейного объекта потребуются две и более точек, которые объединяются в линию (прямую или ломаную в зависимости от объекта). Границы объекта, занимающего площадь, отмечаются по аналогии с границами двора. 

Заполнив все поля по объекту благоустройства, необходимо нажать кнопку [image: image25.png]COXPAHUTb



 или [image: image26.png]COXPAHWUTb BCE



.
6. Завершение инвентаризации двора

После того как инспектор ввел данные всех дворовых объектов в разделах Строение, Элементы озеленения, Плоскостные и линейные, МАФ и Иное, в каждом из них необходимо отметить галочкой поле «Объектов класса XXX (где ХХХ – это один из разделов) больше нет (рис. 16):
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Рисунок 16
Далее следует нажать кнопку [image: image28.png]COXPAHWUTb BCE



.
[image: image56.png]


[image: image57.png]3apatb paccTosHue X

MonyuunTe 3HaYeHe C AanbHOMEPa U BBEJUTE 3HAYEHUE BPYUHYIO.

TOYKK
PepakTupyemas Touka ,
Touka npuBA3KK ,

PACCTOAAHUE MEXXY TOYKAMU

I »

COXPAHUTb




Нажатием кнопки                инспектор попадает в окно отображения информации о дворе. Повторным нажатием кнопки инспектор возвращается в окно карты. Здесь следует выбрать значок дома и в нижней части окна панели нажать на кнопку «Дворы», указав в открывшемся меню, что у дома прилегающих дворов больше нет. (рис. 17):
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Рисунок 17
После установки галочки появляется кнопка «Отправить», которую нужно нажать инспектору для отправки введенных данных на сервер. После этого статус дома меняется на «Обработан» (фото 18), а на карте значок дома меняется на
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Рисунок 18
На карте дома, сведения по которым отправлены на сервер, отмечены следующими знаками (рис. 19):

- данные по дому передаются на сервер;

- данные по дому переданы на сервер.
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Рисунок 19
Когда все данные по домам переданы на сервер, инвентаризация двора завершена.
7. Возможные проблемы и их решение
Регулярно проверяйте актуальность версии вашего мобильного приложения. В Настройках приложения выберите кнопку Обновление - Обновить программу и в Google Play Store нажмите Обновить на странице программы. Если у вас уже установлена самая последняя версия приложения, то вместо кнопки Обновить будет кнопка Открыть. В этом случае обновление не требуется.

Если версия 0.1.2.2Х и ниже, то, не обновляясь, свяжитесь, пожалуйста, с технической поддержкой (контакты ниже). 

Если во время инвентаризации двора значок дома долгое время остается в красной окантовке, проверьте интернет-соединение на планшете, и если оно стабильное, то остановите приложение через меню планшета Настройки - Приложения - Инвентаризация дворов - Остановить, затем зайдите в приложение снова. Чаще всего после этого действия передача данных возобновляется.
После каждого этапа инвентаризации (или ежедневно) необходимо проверять через кабинет диспетчера на ПК наличие переданных данных на сервере. Собранная через мобильное приложение информация о дворе и доме (фотографии, описание, количество объектов) должна полностью отображаться в описании двора в кабинете диспетчера. 
Не рекомендуется продолжать работу в следующих случаях:

- если данные не передаются на сервер больше 30-60 минут (значки остаются красными);

- значки в синей окантовке, но в кабинете диспетчера данных нет или они неполные;

- если перестали отображаться дома и дворы, которые были сделаны ранее вами или другими инспекторами;

- если не видны недавно добавленные маркеры домов;

- наблюдается нестабильная работа приложения («вылеты», «зависания», медленная работа). 
Во всех этих случаях свяжитесь, пожалуйста, с технической поддержкой по телефону +7 (495) 109-03-05 доб. 1008 или напишите на почту leonid@big3.ru
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